Da LiveCode a Android
Livecode promette di produrre file eseguibili per diversi sistemi operativi. Per Windows e Mac è immediato, ma per Android è necessario scaricare gli SDK ( Software Development Kit ).

Quello che scrivo vale per il Mac ma credo anche per Windows.

Innanzitutto bisogna scaricare il file: adt-bundle…….. che comprende le directory Eclipse e SDK.

SDK scaricato non è sufficiente.

Scompattato il file, lanciare Eclipse che servirà solo come SDK Manager.
Trovare il quadratino con la freccia giù oppure: 

Window -> Android SDK Manager

Alla fine dei download l’SDK Manager deve presentarsi così:
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Questa credo sia l’installazione minima (circa ), funziona per i miei semplici file di LiveCode.

Copiare la sola directory SDK così ottenuta ad es. in Workspace creata in precedenza da Eclipse.
Lanciare LiveCode, andare in Livecode -> Preferences -> Mobile Support
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Location of Android development SDK root:

[ 1users giannigazzi/Documents /workspace /sdk

JDK Path: /SystemLibrary JavaJavaVirtualMachines 1.6.0.jdk

Reset All Preferences to Defaults,





inserire il percorso della cartella SDK in Location of Android.

Il JDK 1.6.0 lo trova da solo.

-lanciare Livecode
-aprire il file desiderato di Livecode

-da File -> Standalone Application Setting
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· Save as Standalone Application

· Adesso fa tutto da solo e crea una cartella con il nome del file, dentro c’è il tanto desiderato file *.apk

· Trasferirlo sul dispositivo mobile e installarlo su quest’ultimo

Non ho capito a cosa servono gli altri SDK con i nomi delle versioni più recenti di Android, sono cartelle di dimensioni notevoli 5 o 6 GB!! ( download lungo, è comunque indispensabile la versione SDK 2.2 , senza questa non funziona )

Con la impostazione minima si raggiungono i 600 MB, Eclipse compresa.
